Repérer et corriger les erreurs
geometriques avec QGIS

Les erreurs de géométries
Algorithme ‘Vérifier la validité’
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Les outils permettant la correction
Corriger les recouvrements
Supprimer les nceud doublons

Exemples



1 - Les erreurs de géométries

Elles sont tres fréquentes et peuvent autant étre d’origine humaine ou générée par les logiciels lors d’'opérations spatiales.
Les manipulations de vérifications et éventuellement de corrections sont donc a refaire régulierement, notamment apres
les opérations modifiant la géométrie.

Les auto-intersections

* Les nceuds en double

Les polygones emmélés

Les arcs pendants

Les parties qui ont un point en
commun

Les nceuds en double

Les parties nulles
3 points minimum
alignés (partie a la
superficie nulle)




L'outil permet de créer des couches qui reperent des géométries invalides.
Si le menu ‘Traitement’ n"apparait pas c’est que |'extension ‘Processing’ n’est pas activée. Il faut donc activer
la case a cocher correspondante (menu ‘Extension’, puis ‘Gérer/installer les extensions’, et rechercher

I’extension ‘Processing’).

aide

@ Boite 3 outis Ctri+Ales T
of  Modeleur Graphigue. .. Crri+Alt+M
& Historigue... Ctrl+-alt+H
g Options... Chrl+AlE+C W Ventier tavalidite [ =
4@  Visualiseur de Résultats... Ctri+Alb+R paramétres | Joumal | Exécuter comme processus de lot...] Check validity
2 Ligne de Commande Ctri+Alt+D Couche en entréa is algori i
[lesPineauxonvalide [EPSG:2154]
4 # Géotraitements QGIS[116 géotraitements] EC’LUDW T
4 Qutils de géﬂmetﬂe vectoriele ';sélecljonné dans les parametres de numerisation
S Verfier la validicé GEO:
[¥] ouvrir ke fichier en sortie aprés l'exacution de lalgorthme
Il y a deux méthodes de vérification disponibles dans cet e i =
outil : QGIS et GEOS. Elle sont complémentaires car ne fonbr sttt
trouvent pas tOUjOUFS les mémes erreurs. Il Yy aura donc e e . &
. . . . || Quvrir ke fichier en sortie aprés 'exdcution de 'algorithme
deux manipulations a faire.
On peut laisser les sorties en fichier virtuel (Create

temporary file) vu qu’ils n‘ont pas vocation a étre ~
conserves. | ==l




3 - Le vérificateur de topologie

Le ‘Vérificateur de topologie est aussi une extension, qui n’est pas toujours activée par défaut (méme procédure qu’avec
I'outil précedent : rechercher I'extension “Vérificateur de topologie’).
Les regles sont a configurer au préalable. Dans la tableau récapitulatif des erreurs repérées, un clic sur une ligne permet de

oomer sur la géométrie concernée

[ Viecteur | Raster Base de données

Internet  Traitement  Aide

Clipper

Group Stats

OpenStreetMap

Wérificateur de topologie
Outils de recherche

Outils de géotraitement
Outils de géométrie

Outils d'analyse

Outils de gestion de données

E.‘Q} Configurer les regles a vérifier

v

Lancer la vérification sur I'étendue
de la couche

Lancer la vérification seulement sur
'emprise de la carte

[ /" Paramétres de régles topologiques M‘
Régles actuelles
[Pmdemuche V][ V||Pmdecm.lj1e V]
[f‘-l}:! Ajnute.errégda‘ |EI Effacer une rélje|
& vérificateur de topologie Régle Couche #1 Coxhe#2 || Tokrones
1 nedoit pas contenir de géométries invalides lesPineauxMonValide Pas de couche Pas detolérance
Panneau vérificateur de topologie @
Vo N
Erreur Couche ID de I'entité
1 géométne nialde sPnssusoniaide |~~~ ia3
1 géométrie invalide lesPinsauxNonValide 297
2 géométrie invalide lesPinsauxNonValide 404
3 geometrie invalide lesPineauxNonValide 516
4 géométrie invalide lesPinsauxNon\valide 520
5 géométrie invalide lesPinsauxNonvalide 586

(] Afficher les erreurs

6 erreurs ont éteé trouvees




4 - Les outils permettant la correction

La barre d’outil ‘Numérisation’

D > B B

Loutil de nceud
Avec ce seul outil il est possible d’ajouter, de supprimer, ou de déplacer les nceuds. C’est
I'outil de prédilection pour corriger la plupart des autointersections

La barre d’outil ‘Numérisation avancée’ | L[ § & o) PR P RRRE O PaI @ = v

ajout ou suppression d’anneaux, ajout ou suppression de partie,
Remodelage d’entité, séparer une géomeétrie en deux géométries distinctes, fusionner des
géomeétries, copier les attributs.

t Preferences ] Extension Vectsur R [ /" Options d'accrochage @lﬂ1
H ’ ’ %% Projection personnalisee...
Les OptIOI‘lS d aCCl'OChage _Ej = Choix de la couche |Avancé i
@’ Gestionnaire de symboles... i : :
o i Couche Mode :I'c-brance . Lnités Eviter les intersections
“+,  Configurer les raccourcs... "]  Chiteau Guibert |sur un sommet ou un segment * J{F,DDDDD = F
'5-}{) Personnalisation | les_pineaux sur un sommet ou un segment ¥ D,DDDDD
._':'._\% Options... :I communes sur un sommet ou un segment . = | 0,00000
- 7] lesPineauxMonvalide | sur un sommet ou un segment v 1DrDEHJDD
Options d'accrochage... I MA sur un semmet ou un segment ¥ | 0,00000
I]  Sortie invalide [su( un sommet ou un segment ¥ ]D,DDDDD
’ 1 AVH 1 H I Err de sortie sommet tw | 0,00000
Avec l'option éviter les intersections ol (oo o cn u seorment o
[T Activer I'édition topologique  [] Activer I'accrochage sur les intersections [ oK ] [ Annuler ] [ Appliquer ]




5 — Corriger les recouvrements

L'extension ‘clipper’ (non installée par défaut dans QGIS) | @ |

permet de découper un polygone avec un autre polygone de la méme couche.

P RPRITR-B-RE%N-V I A

L'extension ‘digitizing tools’ (non installée par défaut dans QGIS) e zie in poyasns dure sie o]

permet de découper un polygone avec un autre polygone d’une autre couche.

[Vecteur | Raster Base de donndes Internet Tratement —Aide

Clipper b —_ () [T].-
, . crr s Group Stats 4 @' E et W |
LUoutil différence Openstroetiap AT
Vérificateur de topologie 4 - . A BN (&) v
) , , . . Qutils de recherche 4
traite 'ensemble d’une couche en suppriment les parties Outts de géotratement  * [[@ Intersaction
N utils de géométri 4 ifférenciation Strique
communes 3 une autre couche. e O e
Outils de gestion de donndes  » Union

Dissolve

Différence

Distance tampon fixe
Couper

Supprimer les débordements
Enveloppe convexe

R IFHH ID 4




Loutil de noeud sera la solution la plus simple a utiliser
dans le cas ou les nceuds en double sont peu nombreux.
Sinon l'outil simplifier la géométrie (menu vecteur, outils
de géométrie) permet de gagner du temps.

Attention, mal utilisé, cet outil est susceptible de
générer des géomeétries invalides. Il sera a appliquer en
fin de traitement, lorsque les autres erreurs seront
corrigées et avec une tolérance de simplification réglée a
zéro.

Son fonctionnement est simple, avec une tolérance de
simplification réglée a zéro, il permet de supprimer le
nceud inutile du milieu lorsque 3 nceuds consécutifs sont
alignés.

Il n"agit pas sur la couche elle-méme mais sur une copie
qui devra donc étre enregistrée.

Viecteur | Raster Base de donnéss  Internet  Traibement  Aide

Clipper

Group Stats

OpenStreetMap

Vérficateur de topologie
Outils de recherche

Qutils de géotraitement
Qutils de géométrie

Outils d'analyse

Outils de gestion de données

Q) ([0 [ o

LAY

(%! Centroides de polygones

2%  De morceaux multples 3 morceaux unigues

| ¥ Trizngulation de Delaunay

d 77 B \ D B

fa  Verfier b validite
#  Densifier les géométries

De lignes a polygones
De polygones a lignes

Simplifier les aéometries
Extraction de nceuds

/' Simplifier les géométries

Paramétres ‘m‘

|Exécuter comme processus de Iot...| Simp"fy geometries

Couche en entrée

| praifiesHumidesPMPMaj2016 [EPSG:2154]

)] [@)

Tolérance
0,000000
Simplifie

[¥] Ounrir le fichier en sortie aprés l'exécution de l'algorithme

€& 5 |‘

Run Fermer |




Ce polygone aurait du étre numérisé
correctement avec l'outil ‘Ajouter un anneau’
de la barre d’outil numérisation avancée qui
aurait permis de dessiner la partie trouée.

Ajouter une géométrie qui recouvre la partie
invalide.

Fusionner les deux géométries ensemble avec
I'outil ‘Fusionner les entités sélectionnées’ de
la barre d’outil de numérisation avancée.

Attention, lors de cette derniére opération, a

bien conserver les attributs de [I'entité
d’origine.

Si l'opération de fusion ne se fait pas, il sera
alors nécessaire de déplacer légerement les
nceuds qui sont en recouvrement au préalable.

Ie trou du disble  oui

I ]| Prendre ke attributs de fentté séiectonnéz ||

# | ignorer tous les champs

3| supprimer fentts de la sflection

Annuler




Il est fréquent de trouver des couches qui contiennent une grande quantité de géométries multipartites dont certaines
parties ont une superficie nulle (ex: trois noeuds alignés formant une partie et pouvant se dissimuler le long du
périmetre d’une partie réelle).

Il sera laborieux de corriger ces défauts manuellement (‘Outil de ncoeud’ de la barre d’outil ‘Numeérisation’ pour
supprimer les nceuds de ces parties nulles, ou utilisation de l'outil ‘Supprimer une partie’ de la barre d’outil
‘Numérisation avancée’).

Une alternative rapide consiste a suivre la procédure suivante :

1. S’assurer que la couche dispose d’'une colonne contenant des identifiants uniques et non manquants. Sinon, la
créer.

2. Utiliser l'outil ‘De morceaux multiples a morceaux uniques’ du menu ‘Vecteur’, ‘outils de géométries’. Si un
polygone avait trois parties, vous aurez dans la nouvelle couche 3 polygones différents mais ayant le méme
identifiant.

3. Renseigner une colonne superficie avec la calculatrice d’attribut et la formule Sarea.

4. Sélectionner les géométries a la superficie nulle et éventuellement celle proche de zéro et les supprimer.

5. Utiliser I'outil ‘Dissolve’(ou ‘Regrouper selon les version de QGIS) du menu ‘Vecteur’, ‘Outils de géotraitement’, en le
configurant pour qu’il agrege les ge¢ométries en fonction de la colonne identifiant.



Procédure mise a jour
d’inventaire zones humides

. Sélection de la zone d’étude et Export GwernQGIS

. Inverser la sélection et export inventaire (format Gwern)
. Mise a jour des données

. Import GwernQGIS vers Gwern

. Compilation



1 - Sélection de la zone d’étude et Export GwernQGIS

@2 Gwern Session d'administration ouverte par Fernandez J&réme pour I'inventaire ZHEAT Gwern_22-11-2016

Affichage |Sélection | Mise 3 jour Export Analyse Paramétres

| | Tout sélecticnner

Inverser sélection

Annuler sélection

Sélection par identifiant

Sélection par site fonctionnel

Sélectionner les habitats non rattachés a un site fonctionnel

S€lection par attribut

Sélection par croisement géographique

Sélection par intersection avec un shapefile

=
=

Sélectionner les zones humides...

| qui intersectent

la couche vectorielle...

=

| ZE shp

Sont incluses toutes |es zones ayant au maoins un

point en commun avec |8 couche vectorielle.

[ valider |

=

—
] &
{o 4
4 3
L
o~



1 - Sélection de la zone d’étude et Export GwernQGIS

@ Gwern Session d'administration cuverte par Fernandez Jéréme pour l'inventaire ZHE4T Gwern_22-11-2016
Affichage Sélection Mise 3 jour | Export | Analyse Paramétres

| o I@ &l f | {b Exporter un fichier shape avec les données saisies dans Gwern )
Exporter un fichier shape des Sites Fonctionnels L Images
Exporter un dossier inventaire (.mdhb, .shp, photos) K ra ster
Exporter un projet QGISGwern )
Exporter le fichier shape d'origine g SCTI FI'tS
Exporter la base de données au format .mdb K tables
Exporter la base de donnée au format TXT
Exporter une image de |a carte (au format IPG) Ir vecteur
2k | config.ni
|| config.txt
format 'Gite v i =
i e mQels' | LE] * E gWeErn.pyc
Emplacement et nom du nouveau dossier I:::l [mMM_[}}Qﬂ-]? J e QWEFH.Ui
L] =
C:AzhMAJ-03-2017) # gwern(}Gis.qgs
] zh.dbf
[2 zh.py
D Exporter aussi tes photos Exporter seulement |a selection
|| zhshp

|| zh.shx



2 - Inverser la sélection et export inventaire (format Gwern)

@ Gwem Session d'administration ouverte par Femandez Jérome pou lnventaire ZHI i# Gwern Session d'administration ouverte par Fernandez Jérdme pour l'inventaire ZHE47_Gwern_22-11-2016

Affichage gm“] Wi i Bt Ons e Bt e Affichage Sélection Mise 3 jour | Export | Analyse Paramétres

{t Exporter un fichier shape avec les données saisies dans Gwern

@ |lc Tout sélectionner | : | =
. Inver_serséiect'son ’ IE &l /

Annuler selection

Exporter un fichier shape des Sites Fonctionnels

Exporter un dossier inventaire (.mdb, .shp, photos)

Sélection par identifiant Exporter un projet QGISGwern

SEEChompat S foncamnc) Exporter le fichier shape d'origine

Sélectionner les habitats non rattachés a un site fonctionnel

Sélection par attribut

Exporter la base de données au format .mdb

Exporter la base de donnée au format TAT
Sélection par croisement géographique

| Exporter une image de la carte (au format JPG)

; {,_f;_ . extraction5ansMAJ
Y S 8] extractionSansMAJ.dbf
, § o ’ ‘ ’j— o _‘:_“‘j' [#] extractionSansMAJ.mdb
..u«*:__,ux iy // E extractionSansMAL prj
,_..r‘fu || extractionSansMAlL.shp

|| extractionSansMAL.shx



3 - Mise a jour des données

Mise a jour attributaire et/ou géométrique a I'aide du projet préconfiguré GwernQGIS

fqalszuu qwernQGis = ® |
T-.'.‘}:", Ediites \«\-— Lun- Pr—rs'—n, Ew‘n—'r Vectsur  Raster onnees  Intemst Traitement  Aide

Modification NEERRR 4 0@ ﬁﬁwnpm&a@@“\l & LEES=-0 1
d’attributs; QN E R A __@J_ R LALA

E-RBPRE™ “%%‘%Q‘lu'\@/d

. |Couches E

Modification LIFTISINEE -

de géométries; /BB RG> B
9

: MO 6o ROARTANPLRRCEC-

. @ " zh - Attributs d'entités
Suppression Q i | poge | icokon | ks | e | sn | acen
) «. 7 Date de création Observateur
d e ntltes ) 19/07/2016 GENET Morane
) -
" 9 Remarque générale
, St Fonictionneldarpiartienancs D1i: ZH dominée par des saules avec des layons de prairie
La Tareyre traversant et longeant Ia saussaie. En friche, rencontre avec

' le proprigtaire qui dit qu'avant ¢'était trés humide, i y avait
Toponyme une plantation de peupliers mais kb parcelle a £té abandonnée

Ssuite

C’reat_ioln .
d’entités. w

ZH au Sud de Rouchoula

(Critére(s) de délimitation D

Photo4 : 0

3(1)

d

- Hydromorphie du sol .

NULL e
Profondeur des traces d'hydromorphie (cm)
\apparition Disparition p—
o o
Id D47SMEAGZHEDD18 2.88 ha oK Annuler |

Coordonnée 477322,6363344 ¥ Echele 1:4376 - @ loupe 100% = Rotation 0,0 5 WlRendu @@ EPSG2154 (AV) @




4 - Import GwernQGIS vers Gwern

Fichier |I*h1pnrt

Integrer QGISGwern vers Gwern j . ) .
Tt AR e G Import a partir du shapefile du

ZAAE N T e R T R T T I Y T e R N

2016 dossier du projet GwernQGIS

#
B gwernQGISVersGwern

Shapefile :

ChzhMAL-03-201 Tzh shp

Commencer le Fiche inventaire (métadonnées) . M
transfert | — : = “
— Genéralité T Contacts T Contrainte/Mots-cles _

Intitulé |Mise a jour de linventire des zones humides de |a partie aval du SMEAG

Description -

Généalogie

Ildentifiant unigue |

Théme INSPIRE Hydrographie
Catégorie{s) thématique{s} 1 Environnement

Référence(s) temporelle(s)

5 Date (création)  jour |u1 _'J mois lﬂa ;Iannée |201? Ll

N P s 3 I ﬂ Date (derniére révision) jour I LI mois | Lla.r‘lnée | LI
Renseignement des métadonnées ! < o , ,

Date (publication)  jour I L! mois | L!annee | j

Echelle maximum dutilisation 1/ | 15000

Interval  (debut) jour ¥ it
Systéme de projection I RGFa3/Lambert-93 j {fin)  jour | mois _Tlannée

‘alider |

Lol «




5 - Compilation

Fichier Import

(intégrer un nouvel inventaire] [ Compiler ]

OQuvrir
\AE_INTEGR_INV_GWERNUNTEGRATION_INV_ZH_GWERN
016

Type de compilatio

Commencer une compiation 4 pa

Ajouter un inventaire a une compilation existante

Compiler deux compilations

Extrait de
I’inventaire ou Inventaire mis a

de compilation jour
d’origine

Compilation

Extrait de

I'inventaire ou Inventaire mis a
de compilation jour
d’origine




Correction d’'une lacune

Il existe peut étre des outils qui corrigent les lacunes
automatiquement (pas encore connus). |l va étre
guestion ici d’'une correction manuelle.

Ajouter une géométrie pouvant déborder dans l'une
et l'autre des deux géométries et recouvrant la
lacune.

Fusionner la nouvelle géométrie avec celle devant
prendre I'espace de la lacune et faisant attention
de bien garder les attributs de la géométrie d’origine.

Sélectionner |'autre géométrie et utiliser I'extension
clipper pour supprimer le recouvrement.



